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~ CIRCULAR No. DE 2026

FECHA: 04 MAR 2020

DE: Secretaria de Educacion y Cultura
PARA: Docentes y Directivos Docentes
ASUNTO: Olimpiadas Steam Colombia 2026

Cordial saludo,

La Secretaria de Educacién y Cultura del Departamento del Cauca invita a los Establecimientos
Educativos Oficiales a participar en las OLIMPIADAS STEM+ COLOMBIA 2026, estrategia nacional
orientada al fortalecimiento de competencias cientificas, tecnolégicas, matematicas y de innovacion en
los estudiantes, mediante el desarrolio de proyectos que respondan a problematicas reales del entorno.

1. Enfoque de los proyectos

Los equipos deberan formular proyectos alineados a uno de los siguientes ejes tematicos:

¢ Agua: gestion, conservacion, medicién y mitigacion de riesgos.
e Aire: monitoreo, reduccién de contaminantes, salud y cambio climatico.
« Energia: eficiencia energética, energias renovables y transicién energética.

Los proyectos deberan responder a una problematica real, medible y comprobable, promoviendo el
pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la innovacion.

2. Conformacion de equipos

o Cada equipo debera estar conformado por minimo cinco (5) y maximo diez (10) estudiantes.

e Debera contar con dos (2) o tres (3) docentes tutores del mismo establecimiento educativo
oficial.
Al menos uno (1) de los docentes debera ser de planta.

* Los docentes orientaran y acompariaran activamente el proceso de formulacién y desarrollo del
proyecto.
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3. Integracion de Inteligencia Artificial (1A)

En el marco de la estrategia STEM+, la Inteligencia Artificial podra integrarse progresivamente como
herramienta pedagégica de apoyo, bajo principios de uso ético, responsable y con supervision docente.

Su incorporacion no es obligatoria en la etapa de postulacion; sin embargo, podra ser utilizada durante
el desarrollo del proceso conforme a los lineamientos de la estrategia nacional.

4. Proceso interno de postulacion y seleccion

Con el fin de garantizar un proceso organizado y conforme a los términos de participacién nacionales,
la Secretaria de Educacion y Cultura realizard un proceso interno de verificacion y seleccion de los
proyectos postulados.

Los establecimientos interesados deberan diligenciar el formulario oficial de inscripcién a través del
siguiente enlace:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeLL888YaGoK5DcDjx2AtVV4WGZk3gfMXbPIEzvHTbCv
'| B6uUANviewform?usp=publish-editor

La Oficina de Servicios Informéticos, mediante el Equipo de Proyectos TIC, adelantara el proceso de
revision técnica y validacion de los proyectos postulados, con el fin de verificar el cumplimiento de los
requisitos definidos en los términos de participacién de la convocatoria.

Posteriormente, se seleccionaran los proyectos que representaran oficialmente al Departamento del
Cauca y seran avalados por esta Secretaria ante la instancia nacional.

5. Cronograma interno

ACTIVIDAD FECHA RESPONSABLE

Cierre de convocatoria interna ~ | 10 de marzo de 2026 Establecimientos

- S~ Educativos Oficiales
Revisién técnica de proyectos 11 de marzo de 2026 Oficina de Servicios
Informaticos — Equipo
Proyectos TIC
Publicacion de resultados internos 12 de marzo de 2026 Oficina de Servicios
Informaticos — Equipo
Proyectos TIC
Envio oficial de proyectos al MEN - 13 de marzo de 2026 Oficina de Servicios
Informaticos ~ Equipo
Proyectos TIC
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Se invita a las instituciones educativas a participar activamente en esta estrategia que fortalece el
talento cientifico y tecnolégico del territorio y promueve soluciones innovadoras con impacto social y
ambiental.

Agradecemos su compromiso con la calidad educativa y el desarrollo integral de nuestros estudiantes.

Atentamente,
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